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O sistema deverá ser organizado por áreas com 

recursos específicos, conforme descrito a seguir: 

Cadastros Base 

Sistema deverá possuir os cadastros bases: 

• Cadastro de pessoas, onde cada pessoa 

possa se auto cadastrar e gerenciar suas 

informações. 

• Cadastro de Cidades, para que pessoas, 

sejam atletas ou dirigentes que venham 

participar das competições, de outras 

cidades possam se cadastrar 

corretamente. 

• Cadastro de locais de locais, locais onde 

as competições serão disputadas, 

ginásios, campos etc. 

• Cadastro de equipes, para que seja 

possível mantes um histórico das 

equipes, dentro desse cadastro deverá 

ser possível informar 3 pessoas 

(vinculadas ao cadastro base de 

pessoas) como dirigentes 
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Área de Gerenciamento de Competições 

Área restrita para acesso somente a 
pessoas autorizadas do Departamento de 
Esportes poderem gerenciar a competição 

• Cadastro e Gestão das Competições, 

contendo todas as informações 

necessárias para gestão das mesmas 

 

Recursos e cadastros dentro de cada 

competição 

o Cadastro e gestão dos critérios de 

desempate  

o Cadastro de equipes dentro da 

competição, vinculados ao 

cadastro base de equipes, e 

cadastro de atletas e dirigentes 

dentro de cada equipe cadastrada 

na competição vinculados ao 

cadastro base de pessoas. 

o Cadastro e gestão de Jogos, com 

definição das equipes mandante e 

visitante vinculando as equipes 

cadastradas na competição, 

sendo informada data, hora e 

local (Vinculado ao cadastro base 

de locais) do jogo, bem como 



outras informações como fase, 

rodada e etc. 

▪ Emissão automática da 

sumula. 

▪ Após o jogo, deverá poder 

lançar os dados, como gols 

e cartões, da sumula 

dentro do cadastro do jogo. 

o Gestão de cartões, podendo 

verificar os cartões aplicados 

separado por equipes e depois 

por integrantes, podendo definir 

conforme o regulamento da 

competição se o integrante 

deverá ficar suspenso ou não de 

algum jogo. Em caso de ficar 

suspenso em algum jogo essa 

informação deverá ficar de forma 

clara na sumula. 

 

• O sistema deverá emitir relatórios com 

as informações de tabela de jogos, os 

últimos resultados, os artilheiros da 

rodada, artilheiros da competição, tabela 

de classificação (em caso de haver fase 

grupos), os próximos jogos, a lista de 

cartões por equipes e integrantes e 

ainda estatísticas gerais como total de 



jogos, total de gols, média de gols, gols 

pró, gols contra, ranking das defesas, 

ranking dos ataques e ranking de cartões 

por equipe. Todas essas informações 

deverão ser possíveis gerar de forma 

automática. 

• Na área de gerenciamento da 

competição, deverá ter ainda, uma área 

de notificações, para notificar casos de 

atletas inscritos em mais de uma equipe 

(em casos que a inscrição seja feita pela 

área do dirigente no sistema). 

• Opção de atualizar as informações que 

ficarão disponíveis a todos, dentro do 

site da plataforma em uma página 

exclusiva da competição, classificação, 

ranking dos artilheiros, ranking das 

defesas, ranking dos ataques, ranking 

dos cartões por equipe, estatísticas 

gerais, lista de atletas por equipe e a lista 

de jogos com os dados de cada jogo. 

Área das pessoas (Atletas e dirigentes) 

A plataforma deverá ter um site onde as 
pessoas deverão se cadastrar para poder 
participar das competições. 



• Cada pessoa deverá ter acesso restrito 

as suas informações e deverá poder 

alterar seus dados, essa área faz parte 

do cadastro base da plataforma. 

• Caso a pessoa seja dirigente de alguma 

equipe (pessoas informadas como 

dirigentes no cadastro base de equipes) 

dentro da área restrita será possível 

realizar a inscrição e gestão de atletas e 

dirigentes da equipe nas competições 

em andamento e que estiver cadastrada 

pelo Departamento de Esportes.  

Área do site 

Site com acesso aberto, sem necessidade 
de realizar cadastro, a todas as pessoas, 
onde terão acesso as informações de cada 
competição 

• Uma pessoa deverá conseguir acessar 

de forma intuitiva e através de um link a 

página da competição dentro do site, 

onde deverá conter de forma organizada 

as seguintes informações:  

o Lista de jogos com os nomes das 

equipes, data, horário e local de 

cada jogo, nos jogos que já foram 

realizados deverá ser possível 



acessar os dados do jogo e ver 

quem fez os gols e quem tomou 

cartão amarelo; 

o Classificação das equipes nos 

grupos durante a fase de grupos; 

o Ranking dos artilheiros com o 

total de gols e a média de gols por 

partida; 

o Lista das equipes e seus atletas; 

o Ranking das equipes com 

melhores ataques; 

o Ranking das equipes com as 

melhores defesas; 

o Lista de cartões por equipe; 

o Estatísticas gerais; 
 

 


